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Bases indispensables de JavaScript, Node.JS & 
algorithmique Les boucles

 Les boucles permettent de répéter des instructions et 
des blocs d’instructions dans un programme.

 Il existe 3 boucles : 

 Le FOR : utilisé lorsque l’on connait à l’avance le nombre 
de fois que des instructions doivent être répétées

 Le WHILE : utilisé dès lors que l’on ne sait pas à l’avance le 
nombre de fois que les instructions seront répétées. C’est 
donc une condition qui permet d’arrêter la boucle.

 Le DO/WHILE : c’est une version légèrement différente du 
WHILE qui permet de réaliser l’action avant le test, alors 
que pour le WHILE, le test est réalisé en premier.
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